
Class and Object 



Objek Objek Objek 

Class A 
---------------------------------------------------------- 

State 
Data member / variabel 
---------------------------------------------------------- 
Behaviour 
method1() 
method2() 



Dalam bahasa pemrograman Java, terdapat 
beberapa jenis Variable diantaranya : 

 

1. Variable Lokal 

2. Variable Kelas (Variable Static) 

3. Variable Instance (Non-Static) 

 

Jenis-Jenis Variable 



Variable Lokal 

Variable Lokal memiliki ciri-ciri seperti berikut : 

 

Variabel lokal dideklarasikan didalam method, konstruktor atau 
blok. 

Variable lokal tidak dapat menggunakan Modifier seperti public, 
protected, private, dll. 

Variabel lokal hanya dapat digunakan didalam method, 
konstruktor, atau blok tempat pendeklarasiannya. 

Tidak ada nilai default untuk variabel lokal sehingga variabel lokal 
harus dideklarasikan dan diinisialisasikan sebelum digunakan. 



Variable Kelas (Variable Static) 

Variable Kelas (Variable Static) memiliki ciri-ciri seperti berikut: 

 

  Variabel kelas/static dideklarasikan dengan katakunci static didalam kelas, 
tetapi diluar method, konstruktor, atau blok. 

 Hanya ada satu salinan dari variabel kelas per kelas. 

 Variabel static biasanya dideklarasikan sebagai variabel konstanta (nilainya 
tetap dan tidak berubah). 

 Variabel static memiliki nilai default yang sama dengan variabel instance. 

 Variabel static dapat diakses dengan memanggil nama 
kelas.NamaKelas.NamaVariabel. 



Variable Instance (Non-Static) 

Variable Instance (Variable Non-Static) memiliki ciri-ciri seperti berikut : 
 

Variabel instance dideklarasikan didalam kelas, tetapi di luar method, 
konstructor, atau blok. 

Variabel instance dibuat saat sebuah objek dibuat dengan kata kunci ‘new’ dan 
dihapus saat objek tersebut dihapus. 

Variabel instance dapat dideklarasikan dalam kelas sebelum atau sesudah 
penggunaan. 

Modifier akses dapat digunakan oleh semua method, konstruktor, dan blok di 
dalam kelas. 



Contoh Variable Lokal, Kelas dan Instance 

 

 



• Kelas merupakan blok pembangun terpenting di 
pendekatan berorientasi objek yang bersifat 
abstrak.  

• Kelas mendeskripsikan kelompok objek dengan 
properti-properti dan atribut-atribut serupa di 
dalam java. 

• Kelas merupakan kumpulan dari definisi data dan 
fungsi – fungsi dalam suatu unit untuk suatu 
tujuan yang di dalamnya terdapat kumpulan 
atribut dan method. 

Pengertian Kelas/Class 



Class dapat di umpamakan seperti spesifikasi atau 
blueprint.  

Contoh :  

1. Kendaraan 

2. Binatang 

3. Pohon 

4. Universitas 

 



 
Kegunaan Kelas/Class  

  

Berikut ini adalah kegunaan kelas :  

Mengelompokkan object-object menjadi kelas-
kelas berarti mengabstraksikan persoalan yang 
dihadapi.  

Definisi-definisi umum (seperti nama kelas dan 
atribut) cukup disimpan sekali per kelas bukan 
sekali per instan kelas (object). Operasi-operasi 
dapat ditulis sekali per kelas. Semua object dalam 
kelas mendapat manfaat penggunaan kembali 
(reuse) kode itu.  

 



Secara umum, komponen kelas/class dalam JAVA 
adalah :  

class NamaClass  

 {  

      variabel/field  

          (statement)…  

  konstruktor  

  (statement)…  

      method/behavior/aksi/fungsi  

         (statement)…  

   }  

Struktur Kelas/Class di Dalam Java  



variabel/field Konstruktor  Method/behavior/aksi/fungsi 

Berisikan tipe data 
dalam java yang 
disertai nama variabel 
itu sendiri . 

Cara khusus untuk 
membangun atau 
memanggil objek dari 
definisi class dan 
biasanya sama dengan 
nama class . 
 

Komponen dalam class yang 
memberikan nilai atau keluaran jika 
menerima parameter sebagai input 
datanya. 
 

Contoh: 
contoh : int nilai; , char 
huruf; , String kalimat 
dll ; 
 

Contoh: 
 
class hitung { 
public void hitung () { 
…. 
} 
}  
 
(Method sama dengan 
nama class) 

Contoh: 
pada object mangga : terdapat 
method ambilRasa , kupasKulit dan 
lain-lain. 

Isi dalam Kelas/Class  



Object adalah instance dari class. Proses pembuatan objek 
sering disebut sebagai instansiasi class.  

 

Jika class secara umum merepresentasikan (template) 
sebuah object, sebuah instance adalah representasi nyata 
dari class itu sendiri. Objek merupakan turunan atau hasil 
dari suatu class.  

Pengertian Objek 



Pada dasarnya ada dua karakteristik yang utama pada 
sebuah objek , yaitu : state dan behaviour 

 

State merupakan atribut /variable 

Contoh : Atribut dari class Kendaraan (jenis, merk, warna) 

Behaviour merupakan tingkah laku/method 

Contoh : Behaviour dari class Kendaraan (jalan, mundur, 
berhenti) 

Pengertian Objek 



Pada dasarnya semua benda yang ada di dunia nyata 
dapat dianggap sebagai sebuah objek. 

 

Contoh :  

Dari class Kendaraan kita dapat membuat object 
roda_dua, roda_tiga, roda_empat dan lain-lain. 

Dari class Binatang kita dapat membuat object mamalia, 
reptil, amfibi dan lain-lain. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Class : Kendaraan dan Kendaraan_Aksi 

Nama Atribut : jenis, merk, warna dengan bertype data String 

Nama Objek  : rodadua (instance class) (tidak boleh ada objek yang sama) 

Inisialisasi  dengan menggunakan kata new  di ikuti dengan konstruktor (sama 
dengan nama Class yg di panggil (Kendaraan)) 

Contoh Pembuatan Class dan Object pada 
Java (tanpa Method) 



Contoh Pembuatan Class dan Object pada Java 
(dengan Method) 



Nama Class : Kendaraan_1 dan Kendaraan_Aksi_1 

Nama Atribut : jenis, merk, warna, keterangan dan 
kendaraan dengan bertype data String 

Nama Objek  : rodadua dan rodaempat (instance 
class) (tidak boleh ada objek yang sama) 

Inisialisasi  dengan menggunakan kata new  di ikuti 
dengan konstruktor (sama dengan nama Class yg di 
panggil (Kendaraan_1)) 

Method : rusak dan jalan (tidak boleh ada method 
yang sama) 



1. Berikan simpulan menurut penjelasan dari masing – masing 
mahasiswa/i apa itu class dan object ! 

2. Berikan contoh Program Sederhana class dan object, dengan 
ketentuan : 

a.    NPM Ganjil dengan Tema Binatang. 

b.    NPM Genap dengan Tema Tumbuhan. 

c.    Tiap class terdiri minimal 3 atribut, 2 method dan 2 object 

 

 

 

 

 

Latihan  
Class dan Object 


