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	Mampu memahami konsep yang mendasari ilmu komputer, konsep bahasa pemrograman, memahami teori dasar arsitektur computer (P2)
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	Mampu menerapkan Konsep PBO ( Inheritance, enkapsulasi, polymorphisme) kedalam program atau coding java (C3,A5)

	
	Sub-CPMK3
	Mampu menerapkan interface dan abstrak kedalam program java  (C3,A5)

	
	
	

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
		
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3

	CPL1
	√
	
	

	CPL2
	√
	
	

	CPL3
	√
	√
	√

	CPL4
	√
	√
	√

	CPL5
	√
	√
	√

	CPL6
	√
	√
	√




	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini mempelajari konsep-konsep dasar pada object oriented programming (OOP), seperticlass–object, encapsulation, inheritance, polymorphism, Interface, abstract class. Secara spesifik konsep-konsep tersebut akan dipelajari dengan bantuan bahasa pemrograman Java. 
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	1
	Sub-CPMK1: Mampu Menjelaskan Konsep PBO ( Class,Objek, Method) (C2,A5)


	1.1. Ketepatan menjelaskan Konsep PBO


	Kriteria:
Pedoman Penskoran

Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Definisi class, objrk, method

	5

	2
	Sub-CPMK1: Mampu menerapkan Class,Objek, Method dalam program java sederhana (C3,A5)


	1.1. Ketepatan menerapkan Class,Objek, Method dalam program java sederhana

	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Membuat class, objek, method dam program java sederhana
	5

	3
	Sub-CPMK1: Mampu menjelaskan access specifier dan modifier (C2,A5)


	1.1. Ketepatan menjelaskan specifier dan modifier dalam PBO

	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal
Kuis
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Definisi menjelaskan specifier dan modifier dalam PBO
	     5


	4
	Sub-CPMK1: Mampu menjelaskan fungsi dan penggunaan method (C2,A5)
	1.1. Ketepatan menjelaskan fungsi dan penggunaan method
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Fungsi dan penggunaan method

	5

	5
	Sub-CPMK1: Mampu menjelaskan method void dan non void  (C2,A5)
	1.1. Ketepatan menjelaskan method voud dan non void
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Method void dan non void 
	5

	6
	Sub-CPMK1: Mampu menerapkan method construktor dan parameter dalam program java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan merapkan method construktor dan parameter
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Method construktor dan parameter 

	10

	7
	[bookmark: _GoBack]Sub-CPMK1: Mampu menerapkan keyword this dalam bahasa pemrograman java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan merapkan keyword this dalam bahasa pemrograman java
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal
Kuis
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Keyword this 
	5

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Sub-CPMK2: Mampu menerapkan konsep inheritance dalam bahasa pemrograman java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan merapkan konsep inheritance dalam bahasa pemrograman java

	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Inheritance 
	10

	10
	Sub-CPMK2: Mampu merapkan konsep encapsulation dalam program java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan menerapkan konsep encapsulation dalam program java
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Konsep encapsulation 

	5

	11
	Sub-CPMK2: Mampu menerapkan konsep polymorphisme dalam program java  (C3,A5)
	1.1. Ketepatan menerapkan konsep polymorphisme dalam program java  
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Konsep polymorphisme
	    10

	12
	Sub-CPMK2: Mampu menerapkan method overloading  (C3,A5)
	1.1. Ketepatan Menerapkan method overloading 
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	E-Learning melalui LMS, Zoom, YT dan WAG
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Method overloading

	    10

	13
	Sub-CPMK2: Mampu menerapkan method overriding (C3,A5)
	1.1. Ketepatan menerapkan method overriding 
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Method overriding
	5

	14
	Sub-CPMK3: Mampu menerapkan interface program java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan menerapkan interface program java

	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal

	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Interface dalam Java
	10

	15
	Sub-CPMK3: Mampu menerapkan abstrac class dalam program java (C3,A5)
	1.1. Ketepatan menerapkan abstrac class dalam program java
	Kriteria:
Pedoman Penskoran
Teknik Non-Test:
Meringkas Materi Kuliah
Latihan soal
Kuis
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	Kuliah
Diskusi
Latihan soal
· PB:  3x50 =150 menit
· PT: 3x60 = 180 menit
· PM: 3x60 = 180 menit
	· Abstrac class dalam program java
	10

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
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