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Scanner 
 Scanner merupakan class yang menyediakan fungsi-fungsi 

untuk mengambil input dari keyboard. 

 

 



Langkah menggunakan Scanner 
 Mengimport kelas scanner yang ada pada package java.util 

 import java.util.Scanner; 

 

 Membuat objek referensi sebagai media input data 

 Scanner objekReferensi = new Scanner (System.in); 

  

 Contoh : 

 Scanner sc = new Scanner  (System.in); 

 

 Memanggil method khusus untuk menerima inputan melalui 
objek yang dibuat sebelumnya. 



Method pada Scanner 
 Beberapa method pada kelas Scanner yang sering 

digunakan: 
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BufferedReader 
 BufferedReader adalah kelas yang memungkinkan 

pembacaan data dari piranti berbasis karakter, misalnya dari 

berkas teks atau dari keyboard. 

 

 Method penting dalam BufferedReader adalah readLine(). 

Metode ini memungkinkan pembacaan sebuah baris teks.  



Langkah-langkah menggunakan 

BufferedReader : 

 Mengimport kelas BufferedReader yang ada pada package java.io 

 import java.io.BufferedReader; 

 import java.io.InputStreamReader; 

 import java.io.IOException; 

 Membuat objek referensi sebagai media input data 

 BufferedReader objekReferensi = new BufferedReader (  

   new InputStreamReader(System.in)); 

 

 Contoh : 

 BufferedReader br = new BufferedReader ( 

   new InputStreamReader(System.in)); 

  

 Memanggil method readLine() melalui objek referensi tadi. Catatan : 
hasil yang diterima dalam bentuk string, jadi jika ingin mengubah ke tipe 
data lain maka harus melakukan konversi 

 Menggunakan blok try and catch. 
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TUGAS 
 Buat dua program menggunakan Scanner dan 

BufferedReader. 


